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Tercer Congreso de Educación
Formando Formadores
“Hay Talento 2011”


Ficha técnica para taller

1. Nombre del Taller

	Herramientas prácticas Web 2.0 para mejorar la función docente y construir comunidades de aprendizaje en una sociedad basada en conocimiento (Blogs y Google Docs)




2. Propósito/ Objetivo

	Al finalizar el taller, los participantes serán capaces de:
· Utilizar herramientas web 2.0 en su labor docente para convertirse en generadores de conocimiento en línea.
· Complementar la participación de los alumnos dentro y fuera del aula por medio de uso de blogs.
· Trabajar colaborativamente por medio de documentos compartidos en internet (Google Docs).
· Identificar buenas prácticas para la generación de contenidos en línea.



3. Temas 

	1. Introducción a los servicios gratuitos de Google y generación de cuenta.
2. Creación de un blog como herramienta de generación de contenidos y participación.
3. Creación de documentos en línea como método de participación colaborativa en tiempo real.



4. Resumen 

	El impacto que ha tenido Internet desde sus orígenes como herramienta de búsqueda y generación de contenido ha ido en constante evolución y crecimiento. El modelo unidireccional que poseía, permitía el acceso a información especializada. Con la propia evolución de Internet y la llegada de herramientas interactivas especializadas, el usuario común se transforma y pasa de buscar información a generar su propio contenido y formar comunidades de aprendizaje.

Las herramientas web 2.0 ayudan a potenciar habilidades de comunicación individual y colaborativa que pueden brindar experiencias efectivas en la labor docente. Ahora más que nunca, la tecnología tiene un papel indispensable en la educación, tanto para docentes como alumnos, además de ser un motor que ayuda a abatir el rezago educativo en el País.
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6. Semblanza del especialista que imparte el taller 
	Adolfo Arredondo Cantisani

[bookmark: _GoBack]Licenciado en Ciencias de la Comunicación por el Tecnológico de Monterrey. Ha trabajado durante más de 6 años en diseño y producción de cursos en línea enfocados a la educación básica, organizaciones civiles y al emprendedurismo en la administración pública. Se ha desarrollado en la creación y producción web de portales educativos con instituciones y empresas, entre las que se encuentran la Universidad Virtual, CEMEX, FEMSA, Fundación Televisa, Sanofi-aventis, Banco Interamericano de Desarrollo y World Bank Institute, entre otros. Ha participado también como ponente en congresos nacionales sobre tecnologías web.

Humberto Jonatan Villarreal Cobas 

Licenciado en Artes Visuales y Master en Tecnología Educativa de la Universidad Virtual del Tec de Monterrey, cuenta con más de 10 años en desarrollo e implementación de soluciones elearning tanto para la iniciativa privada como instituciones educativas. Implementó la Universidad Control, universidad corporativa del Grupo Comercial Control con más de 7,000 alumnos a nivel nacional. Ha sido tutor en línea para diferentes niveles de educación en la Universidad TecMilenio, impartiendo cursos de Diseño Gráfico, Informática I y II, así como tutor a nivel maestría en la Universidad Virtual del Tec de Monterrey. 

Actualmente es Director del área de educación y desarrollo de la Dirección de Programas Sociales de la Universidad Virtual del Tec de Monterrey, encargado de la producción y desarrollo de los programas elearning, así como de diferentes sitios web autoadministrables para clientes como FEMSA, CEMEX, IBM, Banco Mundial, entre otros.

Myriam Villarreal Rodríguez

Licenciada en Administración de Empresas y Maestra en Educación por el Tecnológico de Monterrey. Ha trabajado durante más de 15 años en el Tecnológico de Monterrey como tutora y diseñadora instruccional para diferentes Programas de la Institución. Su área de especialidad es el diseño instruccional para programas de capacitación a distancia, entre sus últimos proyectos están, el diplomado Internacional en Competencias Docentes Tec de Monterrey-Cambridge y el curso “Hacer, comunicar y asociar: Web 2.0” del CCA.

Actualmente, dentro de la Universidad Virtual del ITESM, es Directora del área de Diseño y Desarrollo de Ambientes de Aprendizaje para cursos de Extensión, dando servicios de e-learning a empresas como Infonavit, Nestlé, FEMSA, BBVA, Universidad Tecmilenio, entre otras.

Abraham Rea 
Actualmente trabaja en la Dirección de Programas Sociales de la Universidad Virtual del Tecnológico de Monterrey. Es egresado de la Preparatoria Técnica en Sistemas Computaciones del Tecnológico de Monterrey y actualmente cursa su carrera de Ingeniería en Sistemas de Computación Administrativa en la Universidad TecMilenio.

Cuenta con la certificación Microsoft Office Specialist, así como del Consejo Nacional de Normalización y Certificación Laboral: “Elaboración de documentos mediante herramientas de cómputo”.  

Durante 1998 y 2000 se desempeñó como asesor computacional en el Tecnológico de Monterrey Campus Eugenio Garza Lagüera, donde participó en el asesoramiento y asistencia a los alumnos de preparatoria en el período en que se adquirieron los primeros equipos de cómputo portátiles.

En la Dirección de Programas Sociales ha fungido como tutor de programas de educación a distancia para el desarrollo de competencias computacionales y ha impartido talleres presenciales en el uso de las herramientas informáticas de actualidad. Fue expositor en el taller de tecnologías del Congreso Formando Formadores 2009 y ha participado en diferentes proyectos en la implementación de software y herramientas de colaboración.

Arelis López López
Ingeniera en sistemas Computacionales y  maestra en Comercio Electrónico por el Tecnológico de Monterrey,  laboró  en desarrollo de sistemas en la Universidad Virtual del ITESM, en la iniciativa privada como consultora de  Business Process Management. Profesora tutora de la Universidad TecMilenio.

Desde hace 5 años ha trabajado  en la Administración de proyectos en el ITESM, Actualmente en la dirección de informática de la Universidad virtual, apoyando al área de programas Sociales donde ha colaborado para proyectos como: Formando Formadores, Empresarse (CEMEX), Pepsico, Implementación de SABA Learning, entre otros.
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