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 ά{ƽƭƻ ƘŀȊƭƻ ƻ ƴƻ ƭƻ ƘŀƎŀǎΤ ǇŜǊƻ ƴƻ ΨƛƴǘŜƴǘŜǎΩέ 
Maestro Jedi Yoda 

 

Introducción  
 

Hola, sean bienvenidos a esta experiencia de aprendizaje. En las próximas tres horas vamos 

a incorporar los siguientes objetivos de aprendizaje: 

 

¶ Familiarizarse con los conceptos de Web 2.0 y cómo obtener ventajas de estas 

herramientas para la práctica docente 

¶ Familiarizarse con algunos blogs de la docencia y algunas herramientas para 

construir blogs para usar en clase 

¶ Familiarizarse con la Wikipedia y cómo usarla para diseñar actividades para usar en 

clase 

¶ Maestros de secundaria y bachillerato: familiarizarse con Facebook y cómo usar 

esta herramienta para fortalecer la relación con los estudiantes y diseñar actividades 

didácticas 

¶ Maestros de niños menores: Familiarizarse con videojuegos útiles para la formación 

de valores y autoestima 
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La evolución de la Web 
 

De la web 1.0 a la web 2.0 
 

El 21 de noviembre de 1969 se inauguró una nueva era, la era de Internet. Ese día se 

enlazaron dos universidades, la Universidad de California en Los Ángeles (UCLA) y la 

Universidad Stanford. Toda la historia de las tecnologías de comunicación habla de 

aplicaciones para la educación, y de un esfuerzo serio de las principales instituciones 

educativas del mundo por mejorar la forma en cómo aprendemos. Esto incluye al 

Tecnológico de Monterrey, institución que trajo Internet a México.  

 

Para un profesional menor de 40 años es realmente difícil imaginar cómo era la vida antes 

de Internet y las computadoras personales. Las computadoras personales se han hecho 

omnipresentes en la vida profesional e incluso, son retadas actualmente por una multitud de 

herramientas pequeñas tales como agendas de palma y teléfonos celulares de tercera 

generación, como el popular Ipod.  

 

El resultado de aprendizaje de esta primera parte será distinguir entre web 1.0 y web 2.0. 

Ésos son los nombres comunes de estas tecnologías, pero en este texto se usa también 1 y 2 

para designarlas, habida cuenta de que 1.0 = 1 y 2.0 = 2. Actualmente nos encontramos en 

una etapa de transición entre la web 1.0 y la web 2.0, y podemos señalar que la mayoría de 

las páginas de internet publicadas en todo el mundo son p§ginas ñest§ticasò, es decir, 

páginas de web 1.0. 

 

 

Web 1.0 
 

La primera etapa de Internet fue revolucionaria. Hoy asociamos Internet a las siglas www, 

pero de hecho no son lo mismo, y no nacieron juntas.  

 

Internet es una red global de computadoras interconectadas, que permite a sus usuarios 

compartir información a través de múltiples canales. El internet es un sistema de 

telecomunicaciones, una infraestructura de hardware y software.  

 

La red mundial o, en inglés, world wide web (WWW)  es una colección de documentos 

interconectados, páginas de información a las cuales se puede acceder mediante ligas que 

descansan en servidores ubicados en todo el mundo. En otras palabras, la web es uno de 

muchos usos posibles de Internet. Este taller se trata de introducir al uso de la web para la 

práctica docente, por lo que de aquí en adelante no se volverá a usar el término Internet.  
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La historia de la tecnología muestra que los primeros usos de una herramienta tecnológica 

siguen el uso de la anterior. Por ejemplo, cuando los motores a combustión interna se 

desarrollaron, se adaptaron a las necesidades de los carruajes de caballos. En los carruajes 

de caballos, el conductor tenía que estar al exterior para poder usar las riendas libremente. 

El conductor y el compartimiento de pasajeros estaban en dos lugares separados, y el mayor 

conforte lo tenían los pasajeros.  

 

Cuando se desarrollaron los motores de combusti·n interna, el concepto fue el de ñcarruaje 

sin caballosò (horseless carriages). Durante una etapa de transición, los carruajes fueron 

muy similares, sólo que la brida y los caballos fueron sustituidos por un volante, una 

palanca de velocidades y un motor ubicado en la parte trasera del carruaje, o bien debajo 

del asiento del conductor. Pero el conductor siguió padeciendo la lluvia, el frío, el sol y el 

lodo por algún tiempo, hasta que una segunda generación de diseñadores juzgó innecesaria 

la incomodidad del conductor, pues de hecho no había ya una razón para mantenerlo a la 

intemperie. Entonces surgieron los primeros vehículos monolíticos, que unieron en un 

mismo lugar al conductor y los pasajeros.  

 

¿Has pensado que la práctica docente ha tenido el mismo formato desde que la educación 

pública se fundó en México? Es decir, nada menos que 150 años de enseñar y aprender con 

la misma forma de aulas, de escuelas, de acomodo de estudiantes y maestros.  

 

En el caso de la web, la primera generación, lo que algunos ahora llaman la Web 1.0, se 

basó en el cambio de una lectura lineal a una no lineal.  

 

Cuando leemos un libro, frecuentemente necesitamos un diccionario para aclarar ciertas 

palabras. O probablemente nos interese consultar algún trabajo de un autor citado. O 

necesitamos un diccionario técnico, o de dudas. Incluso, en el mismo libro, tenemos la 

tentación de leerlo en un orden diferente al que propuso el autor, o regresar al índice, u 

hojear el pie de página.  

 

Un libro sugiere una lectura lineal, la mayor parte de las veces. La idea de desglosar un 

libro por sus páginas, y entonces leer un índice que pueda abrir uno o varios libros, o 

incluso ir a uno o más diccionarios sin salirnos del mismo documento, constituyó un gran 

reto en la historia de la humanidad. En otras palabras, lo que se propuso fue una lectura no 

lineal. Y eso es lo que permitió la Web 1.0, al abrir las puertas de millones de páginas web 

en todo el mundo. 

 

Como se ha dicho arriba, la web 1.0 fue revolucionaria. Por un lado, permitió publicar 

textos que conectaron a otros textos, y formar comunidades de lectores de cualquier interés 

posible. Por otro lado, estos lectores se empezaron a comunicar inmediatamente de forma 

asíncrona y sincrónica. Es decir, los lectores se empezaron a comunicar entre sí en tiempo 

real (sincrónica) o diferido (asíncrona). A la comunicación en tiempo real se le conoce 

http://es.wikipedia.org/wiki/Tiempo_real
http://es.wikipedia.org/wiki/Tiempo_real
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mejor como mensajería instantánea (el mejor de mensajería instantánea fue por mucho 

tiempo ICQ) y a la comunicación asíncrona se le conoce mejor como correo electrónico.  

 

De ahí tenemos que la web ha contado siempre con dos plataformas, una pública y una 

privada. La plataforma pública se ha constituido, en términos de la web 1.0, como páginas 

de información, o páginas web. Esta información es estándar y es responsabilidad de la 

institución o persona productora de la información. La plataforma privada se ha constituido, 

típicamente, como un buzón de correo donde una persona puede recibir y enviar 

información, es decir, documentos, fotos, e incluso, material multimedia.  

 

Desde el comienzo, la web utilizó el término de interactividad. La interactividad, en 

principio, asume que hay un ñdi§logoò entre una persona y algo m§s, lo cual puede ser una 

comunidad de usuarios pero en principio, es una computadora. Es decir, entre más 

interactividad exista, mayor comunicación existe entre un usuario y una computadora, o 

una comunidad de usuarios / computadoras.  

 

De aquí resulta que, la mayor parte de las veces, la interactividad de web 1.0 es baja. Como 

se ha dicho antes, web 1.0 surgió como la posibilidad de conectar a un usuario o comunidad 

de usuarios a información disponible en computadoras ubicadas en todo el mundo. Es decir, 

la primera fuente de inspiración de la web fue una gran biblioteca. Y no es mucha la 

capacidad de interactividad con que cuenta una biblioteca.  

 

De acuerdo con Wikipedia, la web 1.0 se caracteriza por: 

¶ Páginas estáticas, es decir, de sólo texto 

¶ El uso de marcos, es decir, diseño con base en el uso de tablas ñdin§micasò  

¶ Uso de HTML como lenguaje de programación.  

¶ Libros de visitas y contadores online.  

¶ Botones GIF 

 

 

Web 2.0 
 

Revolucionaria como ha sido, la primera etapa de Web ha enfrentado también algunas 

limitaciones. Por ejemplo, la personalización de un ambiente de trabajo, cuando ocurría, era 

mínima. Internet es una metáfora de la realidad. Así que en una computadora tenemos una 

metáfora del escritorio, y una página web es una metáfora de la casa de una persona, o del 

edificio de una empresa.  

 

La web 1.0 apuesta a la comunicación de una persona u organización con sus usuarios. 

Sobre todo en el caso de organizaciones, éstas necesitan ser muy consistentes con su 

mensaje. Pero desde su origen, la web ha sobrevivido por su posibilidad de establecer 

http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/GIF
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comunidades de usuarios con intereses comunes, pero que tienen la voluntad de adquirir 

una voz y una personalidad propias.  

 

La web 2.0 representa la posibilidad de que los usuarios representen sus intereses y no 

solamente doten de poder a una organización. En web 2.0, el administrador de la 

información no es el único productor, ni sus gustos los únicos gustos e intereses, sino que 

las personas tienen el poder de generar información útil a toda la comunidad.  

 

El concepto es simple y poderoso, y se traduce en sitios como Flickr, Wikipedia, YouTube 

y otros por el estilo. Estas aplicaciones son parte del concepto de Web 2.0, la cual es más 

que tecnología. La Web 2.0 permite construir herramientas desde los usuarios e instala a los 

antiguos diseñadores de sitios en el rol de facilitadores de la construcción de conocimiento 

compartido.  

 

En otras palabras, en web 2.0 el maestro no es el único que genera información, sino que 

también los estudiantes pueden hacerlo, e implica que el maestro sea un facilitador del 

aprendizaje aunque su autoridad patriarcal tradicional sea aparentemente retada. El web 2.0 

es, en esencia, una herramienta constructivista, y su uso supone un reto, particularmente 

para  quienes gustan de mostrar una figura de poder frente a su grupo.  

 

En síntesis, los usos de Web 1.0 y 2.0 pueden ser representados tal como se ilustra en la 

siguiente figuraé 

 

 
 

 

Web 1.0

Web 2.0

Hipertexto

1

Ligas HTML

Buscadores (Google, Yahoo...)

Fotos

PortalesRedes sociales

(Facebook...)
WikipediaYouTubeFlickr

Web 1.0 y 2.0
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,ÏÓ ȰÎÕÅÖÏÓȱ ÕÓÏÓ ÄÅ ÌÏÓ ÍÅÄÉÏÓ 
 

Mucha gente usa los nuevos medios de maneras alternativas, razón por la que en algunas 

instituciones educativas se ha prohibido su uso, acusándoles de frivolidad.  

 

Es probable que la mayoría de los estudiantes entren a YouTube sólo para ver gente 

cayéndose, o cosas así. Pero eso también es cierto en algunos programas de televisión, por 

ejemplo, y la televisión educativa sigue siendo una gran herramienta.  

Hay dos ejemplos de observar la riqueza de contenidos que los medios de web 2.0 pueden 

ofrecer.  

 

 

YouTube 
 

YouTube (http://www.YouTube.com) ï YouTube es un sitio web que permite a los 

usuarios compartir vídeos digitales a través de Web e incluso, permite a los músicos 

novatos y experimentados dar a conocer sus vídeos al mundo. YouTube es muy popular 

gracias a la posibilidad de alojar vídeos personales de manera sencilla. Los enlaces a vídeos 

de YouTube pueden ser también puestos en blogs y sitios web personales (Wikipedia).  

¶ Algunas instituciones educativas han bloqueado YouTube porque los estudiantes y 

maestros ñpierdenò tiempo en ver videos con poca sustancia. 

Å Pero esas instituciones también perdieron la oportunidad de tener un canal 

gratuito de educaci·n continua, informaci·né en YouTube hay videos de 

líderes empresariales, profesores, intelectuales, gobernantesé de 

prácticamente todas las figuras del conocimiento y la educación que se 

quiera.  
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Cómo crear una cuenta en YouTube 

 

¶ Entra a YouTube (http://www.YouTube.com) 

¶ Proporciona los datos que te piden en crear una cuenta (correo, contraseña, sexo, 

palabraé) 

 

Realiza búsquedas por palabra clave y guarda tus videos 
 

 

Flickr  
 

Flickr (http://www.flickr.com) ï Flickr  es un sitio web para compartir imágenes, sobre 

todo fotográficas. Puede usarse como soporte a diferentes comunidades on-line con 

diferente soporte en plataformas. Este popular sitio web sirve como servidor personal para 

compartir fotografías personales; el servicio es mundialmente usado por blogueros como un 

repositorio fotográfico. La popularidad en parte se debe a la gran comunidad on-line que 

accede al servicio, así como a las herramientas que permiten al autor etiquetar sus fotos, y a 

un explorador de las mejores fotos de la semana. Actualmente, Flickr alberga más de dos 

mil millones de imágenes (Wikipedia).  

 

Flickr no solamente sirve para subir las fotografías de mis amigos y mis vacaciones, sino 

que también es posible usarlo en la práctica docente, por ejemplo, para motivar que los 

estudiantes suban las fotos de sus eventos, o colocar ejemplos de coas que se vean en clase, 

especialmente para ciencias naturales (paisajes, animales, flores, etc.) y ciencias sociales 

(paisajes urbanos, gente, etc.). Aquí se puede instalar un excelente archivo gráfico de los 

estudiantes y su maestro, y de todo tipo de recursos para la docencia.  

 

 

http://www.youtube.com/
http://www.flickr.com/
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Cómo abrir una cuenta en Flickr  

 

¶ Obtén una cuenta de correo de Yahoo 

¶ Entra a www.flickr.com y accede con tu login y password de Yahoo 

¶ Si no tienes cuenta de Yahoo, puedes obtener una cuando entres a Flickr 

¶ Usa las instrucciones de navegación de Flickr para 

o Personalizar tu perfil, actualiza una fotografía que quieres que todo el 

mundo vea, sigue las instrucciones del botón Personaliza tu perfil 

 

Cargar tus primeras fotos, para lo cual debes tener algunas fotos ya disponibles en tu disco 

duro 
 

  

http://www.flickr.com/
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Google 

 

Cómo hacer búsquedas en Google 

 

Å Entre a Google (http://www.google.com) 

Å En el cuadro en blanco, teclee las palabras clave de su búsqueda 

Å Para realizar una búsqueda fina, siga tres principios elementales:  

ï Use más palabras 

ï Use palabras específicas, propias del contexto que quiera buscar  

ï Use una frase entre comillas  

Å Si no encontró lo que buscaba, porque no hay resultados o porque hay 

demasiadosé  

ï Revise que esté bien escrito 

ï Cambie el orden de las palabras en la búsqueda 

ï Pruebe con otro motor de búsqueda 

ï Use operadores como ñyò, ñoò, ñ,ò 

ï Quite preposiciones y artículos personales 

ï Agregue más palabras a la búsqueda 

ï Revisa sitios más específicos, por ejemplo, Google Scholar es eficiente para 

localizar estudios científicos de cualquier tema 

 

 

Cómo obtener una cuenta en iGoogle 

 

¶ Entra a Google (http://www.google.com)  

¶ Localiza la leyenda iGoogle 

¶ Entra a iGoogle 

¶ Da clic en ñCrear una cuenta ahoraò 

¶ Elige tu cuenta de correo y contraseña 

¶ Verifica la palabra 

¶ Dale clic en ñaceptarò 

¶ Actualiza tus preferencias, por ejemplo, actualiza el lugar donde trabajas, hora, día, 

pide que te proporcione el clima de la ciudad donde trabajas y de las principales 

capitales de Latinoamérica 

¶ Desde tu cuenta, realiza el ejercicio de Cómo buscar un blog 
 

 

  

http://www.google.com/
http://www.google.com/
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Blogs 

 

La curva de aprendizaje de un maestro al momento de aprender cómo usar tecnologías de 

información para la educación es larga.  

 

Por ello dos preguntas surgen, ¿la web sirve para que los estudiantes aprendan mejor?, y 

¿es responsabilidad de los maestros diseñar herramientas para web? Green y Brown (2007), 

dos especialistas miembros de la Sociedad Internacional de Tecnología de Información, 

demuestran que si al uso de técnicas didácticas constructivistas se agrega tecnología, el 

aprendizaje se vuelve más efectivo. A la misma conclusión llega Huerta (2009), en su 

artículo sobre el uso de ambientes virtuales de aprendizaje en la educación superior.  

 

La pregunta es cómo usar la tecnología, y no existen rutas suficientemente probadas de 

manera científica para tener respuestas contundentes.  

 

Un buen principio parece ser constituido por los blogs. Los web logs (diarios en web) o 

ñblogsò, por reducci·n, aportan un espacio para que los estudiantes reflexionen y publiquen 

sus pensamientos. Pueden ser un buen medio, por ejemplo, para entregar tareas de una 

manera más creativa, sobre todo a partir de quinto año de primaria.  

 

Los maestros, por su parte, pueden recibir retroalimentación en un ambiente relativamente 

seguro. La utilidad de los blogs como herramientas de comunicación incluye el potencial 

para estudiantes y maestros de compartir ideas y expresar opiniones e información 

interesante a través de ligas a otros websites. Estas características sugieren que los blogs 

son buenas herramientas para promover el pensamiento crítico y creativo (Dastbaz, Flynn y 

Clipsham, 2005).  

 
Los elementos principales que componen un blog son las entradas principales (casi siempre la más 

reciente), los enlaces, la entrada a comentarios de lectores, y el archivo de entradas anteriores.  

  



tǊƛƳŜǊ ŎƻƴƎǊŜǎƻ ŜŘǳŎŀǘƛǾƻ CƻǊƳŀƴŘƻ CƻǊƳŀŘƻǊŜǎ άIŀȅ ǘŀƭŜƴǘƻ нллфέ  

    

 

Taller: Tecnología como medio de comunicación: 
capacitación y herramientas tecnológicas para 
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Un blog puede lucir as²é  

 

 

 

Cómo buscar un blog 

 

¶ Entra a Google (http://www.google.com)  

¶ En el buscador, teclea la palabra blog seguido de algún interés específico. Por 

ejemplo, teclea ñc·mo hacer un blogò 

 

 

Cómo hacer un blog 

 

Para hacer un blog, primero hay que encontrar una comunidad de blogueros. La más 

sencilla de identificar, por su tr§fico y facilidad de uso (ñusabilidadò) es Blogger, la 

comunidad de blogueros de Google.  

 

Blogger ha publicado las instrucciones para hacer un blog, y están realmente bien escritas y 

fáciles de seguir.  

 

Entrada 

Archivo 
Enlaces 

http://www.google.com/























